Szentes, 


Év Programja TVC-re 


1. Firebow - Jefrey 1989 

2. Soko-ban - Ubul 1990 

3. Magic-bali - a studió 

4. Elite - kovertálás 

5. Heartland - Jefrey 1990 

6. Rohamm - Octasott 1989 

7. Night Sade 

8. Tt: Jefrey 

9. Kisértetkastély - Canjavecz Attila 
10. Nautilus 


Grafika: 
1. Movie 2. 
2. Magic-bali 
3. FiIrebow 
Zenez 
1. Nyuszi O. T. 


2. Rondo 
3. Rohamm ! Batman 


Rendszerváltás 


Nemn politikai döntés indokotta ezt a címet, hanern csak az, hogyá rnásik prog- 
rarnrnal készült a 12. szár. Eddig a NEWSMASTER nevű, IBM-en futó újságszer- 
kesztővel gyártottuk az újságot. Most pedig a VENTURA segített. Ehhez jönnek még 
aképek bárahhoz elég egyjó fényrnásoló. A főcírn egyébként TVC-n készült aztán 
1e lett nyorntatva, PC-n be lett scanetve (digitalizálva), és így került fel. Aá minőség- 
változássalá csaká azá Olvasónak szeretnénk kedvezni, és árban nem fog megmu- 
tatkozni (az árjelképes és adornány jellegű). A fejlődéshez tartozik, hogy aki ezután 
cikket akar megjelentetni, és van VT:DOS rendszere, az lehetőleg Wordstarral, vagy 
annak magyarított verziójával dolgozzon, ugyanis ezeket a szövegfájlokat át lehet 
konvertálni, és változtatás nélkül IBM-re vinni, 


6600, Pf 143 


Megrendelés 


Eddig sokan jelezték, hogy nem csak az eddig megjelenő számokat szeretnék 
megvenni, hanem a következőket is megkapni. Mint a postai újságkihordás, Saj- 
nor nem állunk olyan jól a Postával, és nern is vagyunk hivatalos újság, ezért az el- 
őfizetés lehetetlen. Mostfelcsillan egyreménysugár, A dolagnak az a lényege, hogy 
elküldesz egy nagyobb pénzösszeget. Mi (illetve Ándrásá felesége,é mert ő intézi 
az adminisztráció) elrakjuk, felírjuk, szárnontartjuk. Arnint megjelenik egy szám, 
azonnal küldjük. így egy szám ára 10 Ft -- 12 Ft postaköltség, á vagyigá 22 Ft. Ez 
mégis jobb, rnirttha postaköltségre 100 Ft-ot kelljen fizetned, A hátulütője az. hogy 
nem kapunk visszajelzést az újság megérkezéséről, nő az a bizonyos hibaszáza- 
lék. Haá történetegená nemá érkezneá megá a levél, akkor felelősséget nem vállal- 
hatunk, mert nem a mi hibánk, hanem a postáé. 


új szolgáltatások 


Karácsonyvan illik valarni ajándékkal meglepni a kedves Olvasótábort. Idén ez 
abban nyilvánul meg, hogy közkinccsé tesszük másolóprograrnjainkat, vagyis ide- 
iglenesen feladva eddigiá üzletpolitikánkatá árubaá bocsájtjuká a copy állomá 
nyunkat. Aki kéri, annak 4-100 Ft-érttöbb rnásolót össze iz rakunk egybe, ha nem 
hosszabbak 16 kbájtnál. Előnyei: - egy helyen minden lényeges dolog - nem kell 
keresgetni - havan 4videornemóriád, akkormég a reset se vágja ki - gyorsabban be- 
tölthető, mintha külön töltenéd be - mindig az alkalornnak megfelelőt használha: 
tod 


Figyelem! 


Kérünt térned, Olvasó, hogy mart év vézsén nézz kAdHT 

Mivel ezaz újság belső terjesztésű, nem valószínű, hogy mindenkinek megvan. cőt 
lehet hogy még nem is hallottak róla. Akinek nincs rneg a legújabb szára, annak 
add ezthírűl.A 9. szárn után átléptünk a Mikiovilághoz, ezért sokan úgy könyveltek 
el. hogy vége a TVC-újságnak, és lermondtak rólunk. Ha ilyenről tudsz, akkor mu- 
tasd meg az illetőnek az újság új szérnait! Más. Mát az előző szárnban ég kértünk 
benneteket hogy segítseteká felderíteniá azokat akik fénymásolják az újságot. NEM 
AZÉRT, MERT BÁJ l Az olvasótábort szeretnénk felmérni, Aki nern tőlünk, Szentes- 
tői kapta az újságját azírjarneg a círnet. Aki pedig fényrnásol, azt ara kérjük, hogyá 
írjaá megá aá címét, és hogy hány példányban sokszorosít. Ez azétt ig jó lenne, mert 
akkor oda azonnal tudnánk küldeni újságot, sőt akárnagyobb mennyiségben is. Ez 
mindenképpen az Olvasónak kedvezne, 


Köszönjük 
Tagja vagy az Országos TVC Levelezőklubnak? 


Ha nem, akkor írj a címünkre! Tagság díjtalan, és mégis sok információhoz 
jutsz. Küld el rmagadról és gépedről az alábbi információkat: 
Neved 
Levélzírned 
Telefonszárnod 
Géped fípusa (324/64k/B4k t-/egyéb) 
Adathordozó (rnagnó/UPM/YT-DOS) 
Érdeklődési kör (hardvet/szoftveréjátékzegyéb) 
A beérkezett információkból összeáll egy adatbázis, melyből aztán a tagok válasz- 
boríték ellenében díjtalanul kérhetnek információt. Ha valami apeciális kérésed van. 
aztis megpróbáljuk teljesíteni. 


Várjuk továbbra is toplistáitokat, leveleiteket, Ha vala: 
mi információd van akár számunkra, akár a többiek szá- 
mára, ne késlekedj, írj! Jövőre is segítünk bármilyen TVC- 
s problémában. 


Mindenkinek Kellernes karácsonyi ünnepeket és Boldog Új Évet kíván 
a Stáb 
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Breakopen 


Típus: kazetta 


Memória: 42255, maz 10 fájl 

Betőltéskor megjelenik a jellegzetes menüképernyő, rely tartalrmazza a máso- 
láshoz szükséges összes információt. A vezérlés a joyjal történik, Az aktuális opció 
irrverz, fel-le mozgatva lehet váltogatni és RET-tel érvényesíteni, A főrnenü opciói; 
1. Betöltés - bal oldalon lent megkérdezi a fájl nevét és CRC értékét. Ha jobb oldalan 
fert a kézi apció világít akkor csak egy fájlot tölt be, ha az auto világít akkor pedig 
10-et. Ha nem sikerül a betöltés, akkorközépen fent megjelenik a hiba kódja és 3 le- 
hetőségvan a továbbiakra; Töltés vége, újratöltés, Tovább 
2.Kirnentés - a kurzor átkerül a jobb oldali panelra, ahol a betöttött prograrnok nevei 
vannak. Fel-le rnozgatva lehet kiválsztani az aktuálist. A bál felső sarokban látható az 
aktuális fájl hossza, pusa, autórun és változatszárn bájtja. A kirnentést megkezde- 
ni S-sellehet, miutári ha kézi opció az aktuális, akkor csak a kijelölt fájl lesz kirnent- 
ve, különben pedig a kijelölttöl kezdve végig az Összes. Ha módosítani akarsz vala- 
rnit. akkor a V betüt nyorndá le.á Ekkorá átlépszá egyá rnásik menübe, ahol módo: 
síthatodá aá fájl nevét, típusát változatszárnát CRC-jétá és autotun bájtját. Innen ki- 
lépni a Vissza opcióval lehet, a panelról pedig a RET lenyomásával. 
3. Ellenőrzés - iti csak az aktuális fájl kijelölése történik. majd V lenyornása után el- 
kezdődik az ellenőrzés. Ene kihatással van a kézi/autó opció. 
4.Módosítások - itt lehet módosítani a másolást befolyásoló tényezőket, az autó És 
kézi módot, a másolás irányát. 
Negatívurn, hogy induláskornem isrneri fel a program a másolás irányát. hanem ezt 
módosítani kell. 
5. File törlés - fel-le lehet járkálni a fájlok között, és amelyikettőrölni akarod, ottnyormd 
le a T betűt. 
6. Program list - ki lehet listázni a betöltött programot. Elsőnek válaszd ki, hogy me- 
lyiket majd üss L-et. Ekkor átlép a program Basicbe, és megmutatja a fejlécet. A má- 
solóba való visszalépés EXT-en keresztül. Sajnos ez a szolgáltatás 64k-t--on lefa- 
gyást eredményez. 
7.Törlés - törli a betöltött fájlokat és újraindítja a programot 


Aprogram hibája, hogynem ellenőizi arnemőria túllépését. Ha nem figyelsz oda 
akkor töltés után lefagy, oda a munkád. Mivel a rmásoló Basic, az opciók kezelése 
nehézkes. 


Break2 


Típus: kazettalflemez 


Memória: 42513, max 10 fájl 

Ez a másoló inkább lemezre készült, éspedig DOS operációs rendszerre. Mün- 
ködés hasonlít az előzőére, csak ez gépi kód, így a kezelége Bokkal könnyebb. ftt el- 
tűnik a botkormányosá menürendszerá helyetteá a kívánt opció kezdőbetűjétá kell 
megnyomni. Kilépés mindenhonnan az ESC-cel iehet. Főmenü: 
Betöltés, Kirnentés, Ellenőrzés, Filetörlés, Dír, újrakezdés 
Input-output hozzárendelés: 
1.magnóé-m, 2.magnó-lemez, 3.lemez-magnó, 4.lernez-! 
özutóbbi menü bárhonnan elérhető és bármikor átírható, Ennek függvényében mün- 
ködik a Dir opció, mely átlépés a CLI-DOS-ba, ha a hozzárendelés 4-es. Jobb olda- 
lon tent láthatóak az aktuális fájl adatai, melyek kirnentégkor módosíthatók: 
Hossz, Típus, Autórun, Crc, és még a Fejléc 
Betöltéskor reg kell adni a nevet, cic-t és a fejlécet (i/n). Ez a VT-DOS tulajdonosok 
körében legelterjedtebb másoló, Az a baj vele, hogy az adatfájlok elé 16 bájtos fejlé- 
cet tesz magnő-lemez opcióban, ezért a kazettáról felvitt prograrnok nem futnak le- 
mezen. Ebben az esetben nem a program a hibás. 


Break3 


Típus: magnóéflemez 
Memória: 42255, max 10 fájl 
ABreakopen továbbtejlesztett verziója. A menürendszer ég a képernyő megegye- 
Zik, és néhány extra tunkció ig van: -betöltéskor és kirnentéskor beállítható a fejléc ién 
-induláskor auto üzemmódot vesz fel, és az input-output hozzárendelés már meg- 
felelően áll be -rnünködik lemezegységre is 


Csabicopy 


Tipus: magnó 
Meméria: 58897, max 22 fájl 
A képernyő nem nagy bonyoluttságú. Legfelső sorban van az aktuális parancs, 

melyeta billentyűzetről lehetbeadni, jobb oldalon lévő kék csík a memóriát jelképe 
Zi, tehátvizuálisan lehet látnia memória telítettségét. A legalsó sorban betöltéskor be 
lehet állítani a CRC-t. 
Parancsok: L-Ioad S-gave D-delete 
A parancsok után megjelenik egy nyíl, ami mozgatni lehet. Ezzel kell kijelölni a fáj: 
tokat, amiken végrehajtsa az aktuális parancsot. 
, fájl bejelölés 
- fájl kiiktatás 
F az összes fájl átvált az ellenkezőjére 
RET akkor kell lenyomni, ha befejezted a kijelölést 
Betőltéskor a CHG értékeket kell beadni, vagy csak Birnán RET-et nyornni. A program- 
nak létezik egyrészes verziója is. Ez a másoló képes a legtöbb fájlot tárolni. 
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Unicopy 


Típus: magnéllemez 
Memória: csak egy fájl 
Egy egyszerű másolóprogram, egyszerre csak egyfájlot képes másolni, annak is 

program formátumúnak kell lennie, Az utasítások; 
Forrás eszköz (F) - diszkllernez 
Cél eszköz (0) - diszkélemez 
Töttés (T) - betölti az aktuális néven tárolt programot a forrás eszközről 
Mentés (M) - kirnenti a programot az aktuális néven és autórunnal a cél eszközre 
új név (U) - ide kell írni a nevet 
Autostart (A) - értéke 0-255 lehet 
Kilépés (K) - kilép Basicbe 


Supercopy 


Típus: magnő 
Meméria: egy fájl 
Ez a program tökéletesen csak sírna gépen fut. 64k-4--on EXTO után indul el, de 

a kép egy kicsit el lesz tolódva, és nem műnködik a kilépés funkció, Betöltés után 
egy menü látható, ahol a számbillentyűkkel lehet válogatni: 
1. Normál LOAD - Lenyornása után betölt egy program formáturnú fájlot 
2.Normál SAVE - Megadható új név, autóruri, ég utána már menti is, Ha nem töltöt 
tél be előzőleg, akkor nern műnködik ez az opció, 
3. Fejléc nélküli LOAD - Adatfájl ketöltés 
4. Fejléc nélküli SAVE - Adatfájl kirnentés, lehetőség van a név módosítására 
5.Vége - kilépés, de EXTO-lal vissza lehet lépni 


Lmcopy 


Tipus: magnóéllemez 
Memória: egy fájl 
Csak programfájlokat lehet vele másolni. Elsőnek meg kell adniá aá betöltésiá 


pentériát (LAN). utána a nevet (LOAD",..), betöltés után az output irányt (LM) és a ne- 
vet (SAVE), 


Copy-help 


Típus: magnó 
Memória: - 

Ez egy CRC-kiszedő piogramcsomau. Speciálisan a Novotrade programok tel. 
töréséhez lett kifejlesztve. Münködéseá abból áll. hogy be kel! tölteni a Copy-help-1- 
ez ami eltakjar magát a mernőriába, Ezután be kellá tölteniá aá feitötendő programoi 
Atöbbszörös betöltések végén reset, majd a Copy-help-2 jön. Ez kiírja a programok 
betöltési sorrendjében a CRAG értékeket. A kérdéses prograrncsornag ezutám mások 
ható olyan másolóval, arni rnegkérdezi a betőítendő program CRC értékét, 


TVC-Copy 


Típus: magnó 
Memória: egy fájl 
A kezelése nagyon egyszerű: 
A-Betöltés B-Kimentés C-Kilépés 
Nem nyüstöltem gokat. de biztosan münködik. 


Tapedos 


Tipus: magnéllemez, de csak VT-DOS csatoló 
esetén fut 
Memőria: egy fájl 
Ez a másik közkedvelt prograrn, mert gépi kód, tövid és rnegbízható. Ezt is bit 
lentyűzetről lehet vezérelni; 0: Floppy-Magnó 1: Magnó-Floppy 2: Filoppy-Floppy 8: 
Magné-Magnó 4: Vége Kilépés esetén a visszatérés EXT3,EXT4-gyel. Ha kiválasztod 
a kívánt opciót megkérdi a betöltendő prograrn nevét, Ezután jön a betöltés, arni alatt 


kiírja afájltípusátés hosszát. Ha sikeres a betöltés, akkor leetség van a név mődosí- 
tására, majd jön a kirmentés, Ezután visszatér a menübe, 


Goldcopy 


Tipus: magné 
Memória: egy fájl 
Ennek a programnak stratégiai fontossága van ! Egyrészt rnindentá másol, 4 akár 
hogyávaná CRC-zve,á titkosítva, fejlécezve, ez beolvassa, A másik funkciója a turbő- 
sított kímentés. Kb. felezi a szallagidőt. Ez arra jó, hogy nem kell gokat várni a nagy 
programok betöltésekoi. 
Billentyűk: L, S, V, E, 2, W, R, T 


TYCM 
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Év programja TVC-re 


Nagy izgalornrnal vártuk az év Programja círn kiosztását. Legjobban persze én 
(TVCM alias Árpi bácsi), mivel atoplisták összeállítása mindig is az én munkám volt. 
Az újság átfutási ideje igen nagy, tehát ha a 11. számban megírtam volna, hogy vá- 
tom a szavazatokat az Év Játékára, akkor a listák január körül jöttek volna. Ezért meg- 
próbáltam az összes eddigitoplistát átlagolni, és ez lett volna a végleges. Árn ti, drá- 
ga Olvasók csak úgy spontán küldözgettétek a listákat (rnert minden szárnban ere 
buzdítunk benneteket), és szép számrnal összejöttek a szavazatok. Itt Szentesen is 
az összes TYC-s leadtavoksát. Szóval, az újságban szereplő listák átlagolásával Já- 
ték kategóriában ez jött ki: 

1. Heartland - hát... 
2.Rohamm - éppen csak egy hajszálnyiva! maradt le 
9. Soko-ban - pedig ez is jó program 
4.Magic-ball - a 3-4 hely is szinte holtverseny 
5. Bpedíció - ez miért? 
6. Turbo - ez talán ide ig illik. 
7.Kízértetkastély - pedig jobb, mint az bpedíció 
8. Raceace - nekem ez a játek nem tetszik 
9. Batman - ez reális hely 
10. Knight Lore - pedig ez is lehetne 9. 
Elite - ó, a nagy klasszikusok 
Krak - ezen a helyen lehetne vitatkozni 


Zene kategória: 
1. Nyuszi - hát ez jogos 
2. Soko-ban - ezis 
Heartland - hiába, a köcsögduda is jó TVC-s viszonylatban 
3. Rondó - ez ide való 
Kísértetkastély - ennek is jó zenéje van 


Grafika: 
1. Movie 2 - aki nem hiszi, járjoni utána 
2. Movie 1 - igaz, hogy nem mozog, nern scrollozik, de jó 
3. Nyuszi - grafika? 


Ht tartottarn, arnikor Szalai Jani telefonált, hogy kapott egyá minden eddigit fel- 

ülmúűtó programot. Nern hittern el, de végül is igaza lett. Az utolsó pillanatban tob- 
bant be a szenzáció : Firebow. A program annyira szuper, hogy vitathatatlan az első 
hely. Grafikailag tökeeletee, a faltól-falig errol! csodás. 
Ajáték egy kihaítbalygón játszódik, ahol minderdéle ellenséges dolgok röpködnek. 
Hősünk persze nem riad vissza, hanern lézerfegyverrel és rakétákkal felfegyverkezve 
tárnad. A program tartalmaz leírást, aajnos angolul. Ha lesz időm. 18 is fordítom és 
közkinccséteszem. Ja, aki nem tud angolul, annak adok annyi segítséget. hogy min- 
dig Spacsit rmiegyiovábh. do ha az s emenü jsisrik meg, ahol szerepei a Sian Gant 
felírat. akkor ott lehet beállítani, hogy mivel játszol. Alapállapotban billentyűzet (K-t 
kell lenyomni), ahol a 8. A O, P, Space gombokkal lehet játszani. Belső joy (1-t kel- 
tá megnyornni) esetén a beépített joy és a Spacs, míg külső joy (E) esetén egyértel- 
műen ajoyés a tűzgornb a lényeges. A program rnár tut kazettán is, és létezik tréner 
verziója is, bár Jetrey szerint ő ezt belerakta. Valaholá a scoretábla körül kel! két bil- 
lentyűt (talán az Esc 4 Space) lenyomni, mire bevillan a keret. Egyébként örökélet- 
telnem lehet végigjátszani, mert az utolsó pályán el kell veszíteni az összes életet. 


Második lett a Soko-ban, Ubul maestro remeke. Bár az ötlet nem új, sőt igenis 
pókhálósnak mondható, a TVC-sek szeretik. Ez tűnt ki a szavazatokból. Nem ig ok 
nélkül, hiszen a zene és a grafika tökéletegnek mondható. A játékban szereplő ki- 
mentés/betöltés opció nem olyan nagy szám, de a beépített pályaszerkesztő már 
igenlAkülönböző pályák között littezés is jó ötlet, hiszen így mindenki a saját erős- 
ségének megfelelően tud játszani. Megfontolandó, hogy majdnem egy logikai játék 
lett az Év Játéka. 


Magic-ball, sokak kedvence, meglepetés szárnomra. A jó öreg a studió fogta a 
€84-en bevált programot, és konvertált. Bár lehetett volna jobb is, de a labda ugrálá- 
Bajó. A kezelés is egyszerű, mivel menüvezérett, Most 3, a listán. 


Ké ne ismerné a rnásik jó öreget, az Elitet? Ez a program jött látott és győzött, 
minden géptipuson, Annak idején szerte a világbari alakultak Elite kiubok, és bár 
mostanra csillapodott a láz, de a TYG veszióra mag futotta. A játék varázsa abban áll, 
hogy hónapokon átlehet kóborolni az űrben, újabbnál újabb feladatokat végrehajta: 
ni, míg eljutsz a végcélig, Az országban sajnos terjed egy olyan változat is; ahol a ki- 
mentésébetőítés funkció nem üzernel. Ez megöli a játékot hiszen még 24 órás ka- 
land is kevés. Akinek kell a jó Elite, azon tudok segíteni. 


Heartland is egy konvertálás. Hiába, ez a gép most hozza be, arniről lemaradt. 
C84-en is láttam ezt a játékot és bár az jobb volt a zene és a színek miatt, de még- 
ís állítorn, hogy a TVC-s Heartland sem megvetendő. A lényeg ugyanaz maradt, csak 
hát nern lehet mindent egy az egyben konvertálni. Aki a könyv Összes lapját össze 
tudta ezedni, az elrnodhatja, hogy kornolyan foglalkozott a prograrmrnal. Aki még 
nem, az pedig vegyen ki egy hét szabadságot, zavarja el a családot nyaralni, és üljön 
be a gép mellé egytál kajával. 


Hatodik a Roharnm a lövöldözős sfílus egyik jelképe. A prograrn nagyon szin- 
vonalas, rmindenttud, arnire csak szükséged lehet. Csodás zene párosul az eszmé- 
nyi grafika mellé. A kezelése egyszerű. 


A3D kategória jellegzetes képviselői közül felkerült a NightSade a listára. Szerin- 
ter, és mások szerint sincs 80k különbség testvérei között (Alien 8, Knight Lore), de 
legalább kiki válogathat kedve szerint. Ha pedig teljesítetted az egyiket, jöhet a má- 
sik. Bár a figurák és a feladatok nablonosak, a játék mégsem unalmas. 


6. oldal 
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Jefrey barátunk újabb alkotása, a Turbo, most 8. a listán. Exkluzív interjút adott 
felhívtam és durnáltunk a világ dolgairól), melyből megtudtam, hogy ez a program 
tulajdonképpen még nincs befejezve lígéretetkaptam arra nézve, hogy mostmár egy 
végleges és pontos Turbo leírást adhatunk le az újságban, Ennek csak a Olvasó örül 
het hiszen megoldódik egy bonyolult játék rejtéje. 


Canjavecz Attila nem írt olyan sok programot TYC-re, mint mondjuk Berysoft. de 
egy jó gépi kódú program erejéig beszáltt a buliba. A Kísértetkastély senkinek Bem 
hiányzik a gyűjteményéből, hiszen azene és grafika párosításából született mászká- 
lós játék tényteg jól sikerült. Ha már itt tartok, felhívom figyelmeteket arra, hogy 3 db 
Kísértetkastély terjed. 

1: Egyszerű Basic, szerepelt már a Villámtréták között. Nem nagy veszteség, ha nincs 
meg. 

2:: Ez ő! Ez az amehik a listán szerepel. Már volt Isírása, lásd ott. 

9: Ez egy a studiós Kísértetkastély. Betöltsékor nem a keretet csíkozza, hanem a ház 
tetőt és a magnőjeleket közvetlenül olvassa. Ezért nincs is olyan másoló, amelyik 
másolná, kivéve a gyorsmásolós megoldást Ezt a verziót törték fel, és lett belőle a 2- 
es Hamegrendeled a Kísértetkastélyt, akkor a 2-es verziót kapod, Ha az 1-es kell, ak 
kor azt külön jelezd, A 9-ast felesleges megszerezni, meg egyébként ís a mi verziónk 
is alig betölthető, ezért nem is adjuk. 


Nem utolsó sorban de utoljára itt a Nautilus. Nekerm megadatott. hogy láttam 
IBM-en és C$4-en, és elmondhatom. hogy teljesen ugyanaz! Még a zene is egye 
zik. Ez pedig a konvertáló csapat érdeme, A Nautilus egy tengeralattjáró-szimutátoc 
és elég hűen adja vissza a tengeri csaták hangulatát. Sajnos elég nehéz vele győz: 
ni. 


Grafika? Nos, Orion barátunk Movie sorozatának második epizóda ide illik. Igaz 
hogy fél kazettaoldal (B0 perces kazetta, de megéri. Aki még nem ismeri a benne 
szereplő oles az csodálni fogja, mert szép is. Áki pedig ismeri, az fetrengeni fog 
a röhögsétől (ezt mondta Orion, szerinten a fetrengés meg a röhögés kivételével 
stimm (ezviccvott) ). Aki rossz hangulatban van, annak az arcára iz fog egy kis mo- 
golyt csalni az új szereplők áradata, a "belekortárkodás", Sőt, még szakrnai Bzemr 
porttól is ternekmű, hiszen nemi olyan egyszerű 7-8 program szereplőit egy képen 
felvonultatni. 


2, lett a Magic-ball. Ezen a helyen lehetne vitatkozni, éz Bok rás prograrn esés 
lyes ere a helyte. Mindegy, ez is egy leosztás, 


AS. hely pedig a sztámrogtamóé, a Fitebow tulajdoria, ftt jegyzerni meg, hogy ki 
tátások vannak a játék folytatására, mégha nemn is Firebow 2 néven, de a szereplők 
újtafeldolgozásra kerülnek. Eztrmondta Jefiey. Arnunika pedig időhatáros, mivel fekr 
tuárra behívót kapott a határőrséghez. Hiába, a nagyfejesek nern TVC-sek. 


Zene kategóriában külön vitát lehetne nyitni. hogy a SID hanggenerátoros zenék 
hevi eornlandók Htive! még nincs eltsriodve ez a kártya. ezért nem is rangsorolta 
a piugramokat de a közönségszavazatok között sem leltem ilyenre. Talán jövőre, A 
SID kártya elterjedését nagyban betolysolná. ha a gyártó küldene tiszteletpéidányo- 
kat mivel azt az egyet nem tudjuk eléggé kihasználni, és mivel Zolié, hurcolászni 
sern engedi. 

Majdnem etfelejtettern bejelenteni az évZenéje TVC-re díj győztesét: tra-la-ta-la Nyur 
szi Olvasni Tanít. 

Hát igen, ez a program ad olyan zenét, amelyik nem töf-töf és nem puk-puk, nem 
sérti a fület, sőt 3 szólamú. 


Ennél kicsit szerényebb kivitelű a Rondó. Ez a kis program szinte csak zenélni 
tud. Azt viszont magas színvonalon. Külön érdekesség, hogy igen sokáig nem is- 
métli magát. 


Aharmadik hely kettős, ugyanis két játék is tartalrnazza ugyanazt a zenét. Ebből 
márki ig lehet találni, hogy a Rohamm és a Batrnan a két program. Ez a zene is ket 
temeg, lágy, és jó hallgatni. 


Sokan felvetették, többen pedig természetesnek tartották, hogy megcsináljuk a 
Legjobb Felhasználói kategóriát. Nekem nem sikerült összeghozni. Ez nem a hatak 
mas hanyagságomnak tudható be, hanem annak, hogy képtelen vagyok összemér 
ni akülönböző másolókat a rajzolókkal és monitorokkal, A kategórián belül is nagy 
a különbözőség. Ha például a másolókat nézzük akkor külön van kazettás, lerne- 
Zen és kazettás -tlernezes progtarn. De sokszor nem a mázoló extrái kellenek, har 
neméppen az egyszerűsége és rövidsége. Egyébként amarébb magad is olvashatsz 
atérnáról. A rajzolóknál teljes a felfordulás. Egyrészt alig van mit csoportosítani, más- 
résztpedig szerintem a három legjobb, a Subpaint a Varázsecset és Pictures közül 
is rnindig az a legjobb, amire éppen használni akarod. Arról nem is beszélve, hogy 
attólis függ, magnód vagy lemezed van, ili. milyen verziójú géped, Monitorokról, as- 
semblerekről és disassemblerekről pedig nincs mit mondanom. Olyan sok rossz 
program van, olyan igenytelenek, ég olyan nagy a kavalkád, hogy szinte lehetetlen 
választani. Itt ig igaz az, hogy függ a céltól is. 


Ez volt hát. Akinek más az ízlése, mint a többségnek, azt sajnálom. De fel a fej 
jel márcsakröpke 1 évet kell várni, és újra lehet azavazni, Addig is lehet küldeni né- 
hánytoplistát mivel jövőre is lesz a címlapon hotline-topten, Kösz minden gegítsé- 
get. 


TVCM 


szám 


Címünk: Szentes, 6600, Pf 143 


PROGRAMFELTÖRÉS 


A szerzői Jog 


ATVC-a viszonylatban kialakult jogvédelmet nem kell bemutatnom, Mivel kevés 
a program, és azok is fű alatt terjednek, mindenki kalózkodik. Ennek eddig az volt 
az előnye, hogy mindenki hozzájutott a programokhoz. A Novotrade sem támogat- 
ta a tisztességes kereskedelmet ezért a mai állapotok kialakulása szükségszerű volt. 
Azonban új itányelvekre van szükség, mivel a piac ögszeorlóban van. Ez annak kö- 
szönhető, hogy szinte genki sem ír új játékot mivel nem kifizetődő. Az új softver 
ugyanis amintelkerül az első vevőhöz, az máris továbbadja a baráti körnek, azok pe- 
dig csere-bere alapon elterjesztik az egész országban. 


A védelem sem érsemmit, úgyis akad valaki, aki leszedi róla. A forgalmazónak 
a haszna nem lesz több néhány eladott példánynál, arni töredéke a befektetettnek, 
Ez a pioblérna! A nagy prograrnozók áttérilek más gépekre, mivel ott kifizetődőbb a 
munkal Pl. IBM-en egy programért, ha jól meg van Írva, akkortöbb 10ezer Ft-ot is el 
lehet kérni, És nern másolják jogtalanul. Nos, én tudorn, hogy senkinek sincsenek 
milliói új programok beszerzésére, Csupán annyitkérek, hogy amelyik program nern 
közkézen forgó, hanem új, és benne jól láthatóan fel van tüntetve a Törvény védi fel- 
írat. akkor azt ne másold át másnak, ne terjeszd, ne cseréld, ne árúld! A szabályok 
betartása természetesen nern egyoldalú lenne, A vásárlók elvárják a forgalmazótól, 
hogy jó minőségű piograrnkat árusítson, alacsony áron, leírással és szaktanácsa- 
dással, netán garanciális másolással, Ha az árusító cégek megfelelő reklárnral lép- 
nének piacra, kiválló prograrnokkal és vevőorientált kiszolgálással, akkor nem lenne 
szükség nagy védelmi rendszerekre. A vevő ugyanis tudja, hová keli fordulni, és in- 
kább kifizet 200 Ft-ot az eredeti verzióért, mint 20-at agy rossz minőségű zsákba- 
macskáért ami persze sok bajt és utánjárást igényel. úgy veszem észre, hogy a for- 
galmazók hajlanak a megegyezésre, és márcsak Rajtad áll, hogy elfogadod-e! Sze- 
rintemn ha fellendülne a valódi torgalrnazók kereslete, akkor ők ig kornolyabban ke- 
tesnék a profi programozókat, ég nem 5-600 forint lenne a munkadíj, hanem jóval 
több. Kifizetődne a programozás! Ebből következik, hogy a TVC-t elhagyók egy ré- 
sze visszapártolna, újra megindulna a progiamdömping. Ez pedig újfent a vásárló- 
nak vagyis Neked kedez! Vedd észie, hogy a most újdonságriak szárító progra: 
rnok már legalábk 2 évesek! Azt lehet mondani, hogy 1990 elején leállt a program 
gyártás. Ha ez így folytatódik (vagyis sehogy), akkor tényleg a süllyesztőbe kerül a 
TVCI A helyzet tehát már régóta katasztófális, és most van rá lehetőség, hogy újra 
meginduljon a forgalorn! Az alábbiakat pedig mindenki próbálja meg betartani: 
1.4 forgalmazótól vett Zé Jáptkb ne cseréld el és főleg ne árusítsd! 
2. A program feltört verzióját ne add oda senkinek, illetve aki megkapta, az nern ad- 
hatja tovább. 
3.Ha örökéletet teszel a vásárolt játékra, akkor artól tájékoztasd a forgalmazót! 
4. Ha a vásárolt programmal valamilyen gond van, akkor a forgalrnazóhoz fordulj Be- 
gítségért! 
5. Mindig kérj a vásárolt prograrnhoz leírást é3 mindig kérj tájékoztatást az új prog 
tarnokrólt 


Feltörési módszerek, védelmek 


A legelső védelem a Novotrade programokon jelent reg. Akkor még nem értet- 
tük miért. mert csak betölthetetlenné tette a játékot a sok reklám és a Bok loader. Le- 
mezen pedig egyáltalán nern futottak, Azok a védelmek a CRC-n alapultak, és azon, 
hogysok kis programon kell végigmenni a crackernek fígy hívják nyugatabbra a prog- 
ramfeltörét), Az első szárnypróbálgatásnak jó ennek avédelernnek a feltörése, már aki 
Így akarmegtanulni programozni, Mertígy is lehet. Aki megtanul más munkájába be- 
lenézni, megérteni és javítani, az egy idő után a sajátjában is képes lesz tá. Sokan 
vannak az országban, akik így tanulták a gépi kódolást, mivel hiányzott a megfelelő 
szakirodalom. Mitmondjak, én is Így fejlődtem, nem pedig a Gépi kódú programo- 
zás kezdőknek című könyvből. Megtanultam közben egy lényeges dolgot: nincs fel- 
törhetetlen védelem. Csak jelképes védelem létezik, de az ig csak addig, amíg nem 
találkozik egy"jóindulatú" crackerrel. Szerintem a törégnek van hasznos oldala is. Pél- 
dáulhalemezegységedvan, és hiába vetted meg a programot, nem fog futni. Az pe- 
dig potátlanság, hogy azért az egy program kedvéért előszedd a magnót. Azért, hogy 
a hiba ki legyen küszöbölve, megegyezésre van szükség. Ha ez megtörtént, akkor 
nem lesz szükség bonyolult védelmek készítésére, és a vevő is jobb minőségű árut 
kap. Persze aki úgy érzi, hagyvédeni szeretné programját a betörők ellen, annak adok 
néhány jó tanácsot 
1. Basic programot nagyon nehéz védeni, mert egy SAVE utasítással ki lehet mente- 
ni, másrészt a crackerek nem félnek a Basictől. Az ilyen programot hang után is fel le- 
hetismerni, ezért a más gépeken népszerű XOR tipusú védelmet lehetne bevetni, és 
ezt kornkinálni rnással ís. 
2.Persze gépi kódotis XOR-olni, de ittigazán jó védelem a program felesleges agyon: 
Md ár ei Rengeteg CÁLL. JR és JUMP utasítást kell beletenni, hogy a cracker el- 

djen. 

8. CRC, ajó öreg védelem. Itt egyetlen dolgot kell csinálni: a loaderben jól elvarázsol- 
ni a kérdéses kódot, 

4. A megszakítást és azRST ugrócímet ellenőrizni, nehogytrójai faló kerüljön a ptog- 
tam alál5. Több betöltőrutint elhelyezni a loaderbe, hogy ne lehessen megtalálni az 
igazitl 

e Kicsornagolótutinba tenni a lényeges rutinokat, illetva a lényeges kódok logikai 
műveletek eredménye legyen, 

7. A fejlécet átvariálni és ellenőrizni. 

8. A védett program néha ellenőrizze vissza, hogy az eredeti loaderel töltötték-e be. 
Ezt az ellenőrzést több helyen elvégezni és jól elrejteni. 

9.A regetet éz a STOP-ot levédeni és az ezi megakadályozó tutint elrejteni! 
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10. A loader ne csak betöltse a következő részt hanem legyen hosszabb és csinál- 
jon valamit! 


Az első lépések 


EgyBasicprogramból is lehetgépi kódot alkalmazni. Az ityen pontokon EXT vagy 
USR utasítások vannak. USR esetén a zárójelben lévő szám a rutin kezdőcírne, éz ha 
van másik szám, akkor az a HL regiszerbe ad értéket. 

PI X-USR(32788,10) - meghívja 32768-on kezdődő gépi kódú tutin, és a HL regisz 
tere 70-et rak 
PRINT USR(6670) - a 6670-es címre ugrik 


Az USR egytüggvény, arni kimeneti értéket ig ad. Ez a kirneneti érték a HL regisz- 
ter értéke, 
PI.X-USR(32788.10) - a tutin elvégzése után HL értéket az X változóba tölti 
PRINT USR(6670) - elvégzi a 6670-es círnen lévő rutint. rnajd kiítja a képernyőre HL 
énékét 


Hapl. az utolsó esetben a szám negatív, akkor az azt jelenti, hogy a HL — 65536 
- a kiírt szám. 
Pl.PRINT USR(6670) esetén -32768-at ír ki, akkor HL értéke 65536-32768— 32768 
XEUSR(32768,10) és Xs -1 lesz akkor HL—65536-1— 65535 


Ugyanezvonatkozik a HL értékadására. Ha a bevinni kívánt érték nagyobb 32767- 
nél. akkor le kell belőle vonni 65536-ot, 
PI. PRINT USR(6670,65535) egetén hibaüzenetet kapsz, ezért a 65535-ből le kell von- 
ni 65586-ot — -1 
Helyesen: PRINT USR(6670,-1) 


Arnásik gépi kódba ugrás az EXT, amihől 8 darab van (0-7), Ha lshetne, akkor az 
EXT2-t ne írja át Benki, meri DOS alatt ez a C11-DOS beugrása, Szóval, ha azt látod 
egy programban, hogy EXT0, akkor az biztosan gépi kódot hív, aminek a kezdőcímét 
is megtudhatod, AzEXT ugrócírnek egytáblázatban vannak, ahonnan ezt ki lehet ol 
vasni. EXTO esetén ez $3 és 34, mivel a círnek 2 bájtasak, A PEEK(34) a felső bájt, PE- 
EK(33) az alsó. Kiolvasás; PRINT PEEK($3) -PEEK(34) "256 
Ha pl. az EXT1-re vagy kíváncsi: PRINT PEEK(35) -PEEK(36)"256 Az EXT2: PE- 
EK(387)4-PEEK(38) "256, és így tovább ... Ha az EXT0 után számok állnak, akkor azok 
a HLDE és BC regiszterekbe adnak értéket. 

Pl. EXTO,10 - HL 10 

EXT0,20,500 - HL 20, DE— 500 

EXT0,80,70,90 - HL—80, DE-70, BC—90 

Ha a regiszterbe vitt szám negatív, akkor ugyanazt kell eljátszani, mint az USR-nél: 
Pl. EXTO,-1 - HL—65536-1—65535 

EXTO,-32768,10,-16384 HL65596-32760 5 32768, DE- 10, BC—85536- 
163$84— 48152 

Ha te írsz programot van egy gépi kódú rutinod, és szeretnéd ExT- 
rorakcvetkezőttedd; Válaszd ki, hogy rnelyik ExT, (círn: § 4 sz ug 
tócímet. Az ugrócírn alsó bájtját tedd az EXT alsó bájtjába, a felső bájtját az EXT fe 
Bő béjtjába. 

Pl. ugrócím s 6656, 

EXT5-be - exit cím; 39--4"2— 43 

POKE 43, 6656 AND 255: POKE 44, 6656/2568 vagy POKE 43. 0: POKE 44, 26 


Visszafejtés 


Basicben vagy, villog a kurzur, Van egy gépi kódú prograrn 10000-től, és szeret 
néd megnézni, hogy mit csinál. Ebben segítek, Legkézenfekvőbb egy FOR-ral meg- 
tenni, 

PFIFOR F 510000 TO 99999:PRINT PEEK(F)::GET:NEXT 

Erre megjelenik egy szárn. Ha lenyornsz egy billentyűt, akkor mégegy szár. Ha fe- 
nyomwa tartasz egy gornbot akkor egész sorozat szám jön. Mik ezek a szánok? A 
memnőria kilistázva 10000-től! Harnáshová akarsz belenézni, akkor a kezdő 10000-et 
Írd át arra a címre, és már jönnek is a számok. Ha egy csornó 0 0 0, akkor ott Üres a 
rmmemótia. Ha azonban más, akkorérdekesbb a dolog, mert meg kell fejteni, hogy mi 
az. Ha gépi kódú prograrniól van szó, pi. egy ugrócímtől listázod a memóriát, akkor 
megnézheted a prograrnot. A számok a gép szárnára jelentenek valamit és Neked 
is meg kellértened a szárnok jelentését, ha érteni akarod. A szárnok -ha úgy tetszik- 
egy másik nyelv, amit le kell fordítani ernberi nyelwé, Ehhez kitalálták az assermblyt. 
AEszámok assernbly utasítások, amiknek értelnűk van, akár Basicben a GOTO-nak, 
4 PRINT-nek, vagy bárminek. A legegyszerűbb, ha a szám 247. Ez azt jelenti, hogy 
most a sokat emlegetett funkcióhívás jöri Assermbiyben ez RST 48. A következő 
azám pedig a funkció kódja. Ha van Operációs rendszered, akkor annak a mellékle- 
tében a táblázatoknál a funkciókódnál lévő számokat keresd, Azokrób van szól 

Pl. akövetkező szárn 33 . Nyisd ki az Op, ren,-t a 16, mellékletnél. Az van kiírva, hogy 
Editor funkciók. Ott a táblázat benne a Kód feliratú oszlop. Az egyik helyen az van 
feltüntetve, hogy 99. Ez az! Vizszintesen haladva elolvashatod a funkció lényegét 
ED CHOUT — karakter kiírás, Igen, ha azt látod, hogy 24733, akkor az egy karakter 
kiírását jelenti! De olvasgatsd csaktovább ezt a táblázatot! Ottvan az utolsó előtti Bor- 
ban a CPOS — cursor pozícionálás, A kódja decben 35. Tehát a 247,95 egy kurzor 
pozícionáló parancs. Gyakori, hogy kazettáról való betöltést gépi kódra bíznak. Ez az 
RST funkciókon keresztűl megy. 

Pl. aztlátod a gépi kódú programban, hogy 247,211 Nosza, Op. ren. 20-as melléklet, 
fent Kazettaftunkciók megnevezés, a Kód/dec oszlopban pedig középtájon megvan 
4211-es szám. Mellette a szöveg: megnyitás olvasásra. Ez azt jelenti, a 247211 meg 
nyitja az olvasást. vagyis Basicből az OPEN parancshoz hasonlítható. 


Tt meghívni, ak 
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Címünk: Szentes, 6600, Pf 


Motrodeo 


Szeretett Orionotok lelke mellé most a testé is visszatért, töpke pár napra, ezért 
megeresztek egy pár írást, hogy ne felejtsétek el a jó öreget. Tehát a Motrodeó játék 
egy gépi kódú játékprogram, ami egy újabb primó átirat. Vagyis Vindics készítette. 
1991-ben a TVCverziót. A játék lényege: motorkerképárunkkal izgalmas terepeken át- 
hajadva továbbjutni. Motorunkkal gyorsítani-lassítani és ugrani lehet a gyorsaságtól 
függően. Mindent oldalnézetből látunk. Az akadályok lehetnek árkok, fák, autóbu- 
szok bokrokvagy ki minek akarja. Az akadályok átugrását az ugródeszka segíti, mi: 
re ráugorva hatalmasattudunk ugani, Ha sikerül végigjutni egy pályán, akkor bonus- 
pontokat plusz életeket kapunk. Persze ezfügg a pálya teljesítési idejétől, Ha nagyon 
laggúak vagyuk márígyis elpatkolhatunk. A pálya teljesítésekor egy kis zászióva! jel- 
xi a gép a teljesített pályák számát. A pályák egyre nehezednek, majd ha mégis túl- 
jutottál mindenen, sajnos újra követezik az első pálya vagyis a játéknak nincs vége. 
Eztis csak az örökéletes verziónál fogod majd tapasztalni, mivel simán nagyon ne- 
héz győzni. Aprogram grafikája és zenéje tűrető, gépi kódban átlagosak mondható, 
árn gajnos mivel ennek a játéknak a C18-os verziójával már játszottam, ahhoz képest 
lesújtóan gyengébb minőségű a TVC-a verzió. Hiányoznak a színek, és jó pár dolog 
ami a Commodore-ban megvan. Na de TVC-n ez már egy szupet játék. Jó ezőrako- 
zásthozzá! Ja, irányítás billentyűzetről (az előképen szerepelnek a billentyűk), az örő- 
keletes verzión jayról. Mindenkit csőkottat Orion! Mondjatok értem elalvás előtti 
irnát! 


Jancsi 


(uzenet a nyomdának: kivágni belőle szigorúan 
tilos!) 


Ismét egy primó játék, újra gépi kód, csupán az a baj, hogy primó szinvonalú a 
játék is. Azelőkép még némiképp elviselhető, és viszonylag színes is, Utána a játék 
csupán kétszínű, A játékban egy emberkével, vagyis Jancsiva! kell a várkastélyban 
bandukolni balról jobbra haladva, Mindent oldalnézetből láthatunk. úszó akárminek 
nézhető bigyókat kell átugrálnunk. Kis lebegőpadra kell felugranunk és leugorva tú- 
loldalon továbbhaladriurik Efféle trükkökkel fáraszt minket ki a prograrn, és csak azért 
azegészen azárakozni, rnivel a gyorsasággal nincs gond. A zene borzalmas, az ef- 
fektek nullák. A játéknak az örökéletes, joyatickos verzióját ajánlorn azoknak, akik 
szetleg végig akarják rnajd játszari ezt a játékot. Az értékelő résznél megtalálhatjuk 
afelhasználható időt, pontszármunkat, a három TOP eredrnényt és a kastély pályái, 
ahol egy csík jelzi a megtett utat és jelenlegi helyzetünket. Ezen kívül még láthatjuk 
ernberkéink szárnát, de az örökéletes verziónál ez lényegtelen szernpont. Á program 
priméón 1986-ban készült Vipera Soft jóvoltából. TVC konvertálás 1891-ben Vindics- 
$81. Sajnos szármomra elég lenújtó. hogy valamíre való programok ekkora késésse! 
jelennek meg ezen a géptev íuttin KÖZI év. Dó Gajnos éz a helyzet g0k. 
programraal is. pl. Heartland, Soko-ban, Magic-ball, Kedves Olvasók, egyben re- 
ménykedhetünk, ha késve ig, de megjelennek a minőségi gépi kódú programok a 
közeljövőben is. Ebben bízva búcsúzik tudósítótok, a jó öreg Orion, akit ma újra el- 
ragad a sore kíméletlen keze, de bízok abban. hogy újabb visszatérésern alkalrnával 
újra fitogtathatorn "újságírói tehetségem", Mindenkit sokszor csókol: 


Orien alias Szöke Zoltán határőr 


PICTURES 


Ez egy rajzoláptogtam, amely ikorros rmeriűjével harriar megkedvetteti rnagát a 
felhasználóval. Kezelése egyezerű könnyeri rnegtanulható. A programot a BERY- 
SOFT készítette. Névszerint BERTÓK ZSOLT. Szárnos előnnyel rendelkezik a többi 
tajzolóval szemben. 23 ikon látható a képemyő felső részér, állandóan 2-es grafikus 
módban, Tehát4-es, és 16-os módban is GRAPHICS2-ben gördül le az ikonrnenü, 
Azikonválasztás botkormánnyal, vagy billentyűkkel történik. Az ikon aktuális helyze- 
tét, az inverz ikon-kép mutatja. Az ikonok rövid leírása: 

1. ikon: Képkeret színét. grafikus módot palettaszíneket keresztezési módot állíthat: 
juk vele. 

2. ikon: Pontokat tehetünk a képernyőre vete. 

9. ikon: Nagyítólencse opció. 

4. ikon: Szakaszok vonalak, egyenesek rajzolására alkalrnas. 

5. ikon: Zárt alakzatokat lehet vele kifesteni. 

B. ikon: Kijelölt képrészlette! lehet kitölteni a zárt alakzatokat. 

7. ikon: Téglalapot rajzothatunk vele. 

8. ikon: Elliípszigeket, köröket rajzolhatunk a használatával. 

8. ikon: Scrolloztatni lehet a kijelölt képrészletet. 

10. ikon: Képek kicsinyítésére, nagyítására tudjuk használni. 

11. ikon: Tükrözégnél lehet gegítségedre, 

12. ikon: 1:1 méretarányban fehet átrnázolni a kijelölt képrészletet. 

13. ikon: Képernyőtörtés a funkciója. 

14. ikon: A két kép közti képváltást teszi lehetővé. 

15. ikon: Karaktereket lehet kiíratni a képemyőre. 

16. ikon: új karaktereket készíthetünk a segítségével. 

17. ikon: Festékszóróként működik. 

18. ikon: Inverzbe konvertálhatod a kijelölt képet. 

19. ikon: Ezt a funkciót nem tudom leírni. mert nem tudom, hogy mire lehet hasz- 
nálni. én valami Sprite készítőre gondolok. Meg kellene kérdezni a készítöt: Bertók 
Zzohot. 

20.ikon: Képrészlet-cserénél használhatjuk eredményegen. 

21. ikon: Ezt az ikont gen tudorni hogy rrit jelent. Talán valarni korrvertáló, rés taj- 
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zolókhoz Lásd 18. ikon. 

22.ikon: Betőttsére használhatjuk. Betölti a megnevezett képet, vagy a karaktet-defi- 
niájó file-ját. 

23. ikon: Kirnentheted vele a készített képet, illetve régzletet belőle, valamint a defini- 
ált karaktereket 

24. ikon: Javításnál nélkülözhetetlen. 


Hát ennyi volt. Egy hátránya, az előnyei mellet mégiscsak van. Nern tudja kinyom 
tatni a készített képet. De ha azonban kíváncsi egy képlopá-korwertáló mester: 
fogásra és a Pictures bővebb, és részletesebb leírására (kb 6 oldal), megrendelheted 
a TVOKözpont címén, Kinyorntatva: 66 Ft -k felbélyegzett válaszboríték. Word$Star fi- 
le-jába lerakva: 50 Ft -- felbélyegzett válaszboríték -- adathordozó (kazetta vagy 1e- 
mez). Kazettán kb 100 blokk hosszúságú. Előnyösebb kinyorrtatni, 


Szekeres Attila 
Tenbrick 


A cél az 1-es kockát lehúzni az alapra. A játék hibája, hogy nem lehetett 100 lé- 
pésen túl játszani. Ezen lehet segíteni: Kilistázod a 39-es sort és a PRINT AT 23.22 
heiyett PRINT AT 23,20-at ütsz be. 

A játék nagy tükkje: 

- a 7. téglalapra tá lehet húzni a 2. függ. téglalapot 5 máris nyertél egy helyet. 

- a 7-el kivonulsz a 2-ből, Pi, az 5-ős négyzetet a 2-es maradékához húzod, utána a 
2-estfelhúzod és ettűnik az 5-ős kockád, de ha hívod, megjelenik, Ez 4-1 hely, 

- a 4-esBel in eljátszhatod ezt a 2-essel! 

-haa2-essel belecsúszol a 4-esbe és a 7-esbe, és utána a 4-essel és a 7-esBel kívo- 
nufsz a 2-essből, eltűnik a 2-es. Máris van 2 Üres helyed. Ezeken kívűl még sok le- 
hetőség van a hely nyerésére. pl: a 2, 8. 3. 5. 6, négyzeteket ettüntetve 6 db üres he- 
bedis lehet és így már könnyű győzni (kb 40 lépés kell így). 


IS.Mon kezelési leírása 


1. Betöttsékor az első rész kiírja a Basic kezdete címet, ajánlatos az aktuális cí- 

men hagyni 
2. Betöltés kezdete az a cím, ahová a monitor naját magát tölti. A Lacimon változatá- 
nak betöltési kezdete 8900-26000 (dec) . A monitor fő része 8.8 kbyte, tehát pl. 
8900-4-6800— 15700. és 8900-15700-ig nem szabad címezni a saját programot. 
3. Betöltég után ha megfelelnek a színbeállítások, akkor RETURN, ezzel máris a mo- 
nitorban vagyunk. 
4, Billentyűs kezelési utasítások: 
M- hexában beírjuk a vizsgálni kívánt mernőriaterület címét, pl M 19EF 
H- decimálisból hexába számol p! H 16384 4000H 

-t cimálisba. pl S 2000H 919. 
t-rét zírai5! a cím tartalmánez ÁS 
joy jotrtra - egy képernyőnyi adat 
J-indítja a gépi kódú piugrarnokat, pl J4100H ez ugyaaz, mint Basicbő! USRCI8640). 
Retután a gép monitorba lép vissza. kivéve ha belerondítattál (akkor halk sóhajjal le- 
fagy). 
T - ez egy lényeges tutin, az aktuális círntől kiítja a gépi kódú programot assembty 
nyelven, pi LDA FF 
Műnködés: 
T kiírja: FIAST - ide beírod, hogy honnan listázzon, és RET 
igírja: LAST - ide Írd, hogy meddig (Ret) 
kiírja: TEXT - (lapozás beállítása) nem ajánlatos áfíri (sirna Refj 
kiírja: PRINT (nyorntató)á nem biztos, hogyindít (sirna Ref) Masgegyszer kiírja hogy 
mettől meddig. Ez mára képemyőn levő intormárió. Ezek az adatok addig scrolloz- 
nak, míg meg nem nyomsz egy billentyűt. akkor megáll, és csak a következő nyo- 
másraindul tovább, Ha állás közben lehúzod a joyt. akkor kilép innen. 
Y - hatására az aktuális címtől stingeket (karaktereket) írhatsz a memóriába, kitépni 
CTRL--ESC-cel lehet. Ha nem akarod a stringet a memóriába betenni, nyornj X-et. 
V - nultázza az aktuális címet 


ia következőképpen: 


Mernóriába írni: Elösszőr aktuális círnet beállítani, rmajd egyszerűen hexában be- 
ütni a2 bájtos kódot és RET. Továbttépni joyjal lehet (jobbra --B, balta -B, le 3-1, fel 
-1, RETURN -H1 cím). 


Magnó LOAD ill SAVE 
LOAD: A betűt nyornsz, kiírja, hogy ide beírhatod a betöltendő program nevét (de 
nem muszáj). s 
Return után kiírja FIRST - ide, hogy hova töltse, majd RET. 
Kiírja: LAST - ide írd hogy meddig (így lehet csonka programot is betölteni). Ezután 
indíthatod a magnót. 
SAVE: W betűt nyomaz, majd ugyanazok, mint a Loadnál, csak most menti a me- 
mónarészt. Előtte indíthatod a magnót. 


A monitora! lehetőség van töréspont kezelésére és elágazás esetén megállásra 
is. Van lehetőség X memőriacímtőlY-ig egy bájttal feltölteni a memóriát, valamintel- 
águzástól elágazásig léptetni a TVC-t, 


Egyenlőre ennyi. 


Lacisoft 
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